' PADEL CthPiOHShip

REGOLAMENTO

1. INIZIO E DURATA

Il campionato avra inizio il 13 Settembre e terminera il 29 Novembre. Si sviluppera per 11 giornate
piu la 12esima giornata dove si effettuera il tabellone ad eliminazione diretta per determinare i
vincitori.

2. MODALITA' DI 6GIOCO

Ogni squadra potra essere formata da MINIMO di 2 giocatori fino ad un MASSIMO di 4 giocatori. La
coppia che giochera non puo cambiare durante la giornata di gioco ma puo variare da giornata a
giornata.

La composizione di ogni squadra deve avvenire entro 2 giorni dalla data di inizio del campionato e
sono ammesse integrazioni di giocatori ENTRO E NON OLTRE la seconda giornata del campionato.
Non & necessario comunicare lo schieramento pre giornata di gioco. Sara sufficiente che almeno 2
membri della squadra si presentino alla partita.

Ogni squadra dovra comunicare il proprio nome squadra in fase di iscrizione.

L'evento ¢ limitato ad un numero MASSIMO di 12 squadre.

Il campionato & aperto a qualsiasi livello di Playtomic MA la media della squadra
schierata in ogni giornata del campionato NON pué superare il punteggio di 4.5.
L'evento ¢ inoltre aperto a squadre formate da giocatori di qualsiasi sesso.

Le partite saranno giocate su n.2 set al 6, in caso di 40 pari si giochera subito il killer point e si
giochera il tie break al 7 in caso di 5 games pari.
In caso di pareggio diset (1 a 1) la partita terminera con un pareggio.

3. PUNTEGGI

2 p.tiin caso di vittoria per 2 seta 0
1 p.toin caso di pareggiolal

0 p.ti in caso di sconfitta per O set a 2

4. FREQUENZA DI 6IOCO

Le partite si giocheranno il Sabato alle ore 14:30 e la sera in settimana alle ore 21:00.

A turno, ogni squadra giochera un turno infrasettimanale.

Il calendario delle partite sara pubblicato prima dell’inizio del campionato.

Eventuali cambi tra turno del sabato e turno infrasettimanale dovranno essere concordati tra le



squadre e comunicati al centro almeno una settimana prima del turno di gioco.

5. PENALITA’

Qualora una squadra non dovesse poter partecipare per qualsivoglia motivo alla giornata di gioco,
automaticamente subira una sconfitta a tavolino senza possibilita di recuperare la partita non
giocata.

6. COSTO
- Costo iscrizione per ogni squadra pari a € 30;
- Costo per singola partita € 30 per squadra;

In fase di iscrizione dovra essere effettuato il pagamento del 50% del totale e il restante 50% dovra
essere finalizzato entro e non oltre la 5° giornata di campionato.

Qualora si optasse per il pagamento totale in unica soluzione il giorno dell’iscrizione della squadra, il
prezzo totale sara pari €360 a € 330 (quota per le 11 giornate di campionato esclusa la 12esima).

7. PREMI
1° classificati: voucher borsellino pari a € 200
2° classificati: voucher borsellino pari a € 100



